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Informaatika kursuste Opetamisega toetatakse Opilaste kdigi glimnaasiumi Oppekavas
kirjeldatud {iildpddevuste, aga peamiselt matemaatikapddevuse kujunemist. Informaatika
valikaine kursusi pakub giimnaasium peamiselt reaalsuuna siivadppe valinud Opilastele.

1. Oppe- ja kasvatuseesmérgid

Informaatika Opetamise {ildeesmiark on tagada glimnaasiumi Idpetaja info- ja
kommunikatsiooni-vahendite rakendamise padevused igapdevase t00- ja Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades.

Gilimnaasiumi informaatikadpetusega taotletakse, et opilane:

1) valdab peamisi t66votteid arvutil igapdevases Oppetods eelkdige infot otsides,
toodeldes ja analiiiisides ning tekstidokumente, tabeleid, pilte, heli, videosid ja esitlusi
koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse opikeskkonna;

4) loob oma blogi kasutades HTMLI;

5) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskdlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega;

6) teab programmeerimise alused.

2. Oppeaine kirjeldus ja 16iming

Giimnaasiumi informaatikadpetuses ei ldhtuta arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks
aluseks oleva teadusdistsipliini tilesehitusest ega sisust, vaid pigem igapédevase arvuti- ning
internetikasutaja vajadustest.

Informaatika dpetamise pdhimdtted glimnaasiumis on:

1) eluldhedus: niited, iilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);



2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust esile-
toovaid Oppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: ldbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse uuendus-
likke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihesope: nii informaatikatundides kui ka kodutoode puhul on eelistatud koostdos Gppimise
meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse iiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vOimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara,;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib
ohutuid kéitumisviise vorgukeskkonnas;

8) 10imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid;

9) sdltumatus tarkvaratootjast: dpe ei tohi olla iiles ehitatud iiksnes iihe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.

Informaatika on kergesti 16imitav kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsiooni-
tehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest dpikeskkonnast.

See 10iming toimub mdlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika dppetilesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud Oppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT péadevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning analiilisides.

Eraldi tdstetakse esile tugeva 10imingu vdimalusi uuenenud ithiskonnadpetuse ja informaatika
ainekava vahel, Kkésitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondadeteemasid.
Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust 1dbiva
teemana teistesse Oppeainetesse.

PShirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid dppeaineid oppides.

3. Giimnaasiumi 6pitulemused

Informaatika kursuste 16pus, opilane

« teab arvuti arhitektuuri ja selle lisaseadmeid, eristab riist- ja tarkvara;

o oskab vormistada tekste MS Wordis, teab selle funktsioone;

o oskab vormistada tabeleid ja arvutada Excelis;

o teab, kuidas vormistada esitlusi korrektselt;

o 0skab koostada lihtsamaid andmebaase;

« teab autorikaitse reegleid ja sétteid,

o oskab toodelda pilte, audio- ja videofaile, salvestada neid diges formaadis;
o teab, mis on modelleerimistarkvara

o 0Oskab kasutada erinevaid internetikeskkondi dppetdos;

o oskab luua oma veebilehe HTML-iga;

e teab, kuidas teha oma blogi;

e tunneb programmeerimissiisteemi Scratch pohivdimalusi ja —vahendeid.

4. Oppetegevus

Kursus on pohiosas orienteeritud praktilisele tegevusele ja e-6ppe materjalide kasutamisele.
Oppetegevus toimub arvutiklassis praktikumidena Opetaja juhendamisel ja iseseisvalt.
Oppetood toetab dppematerjalide komplekt: teooria pdhiosad, harjutused, niited, lingid jm.



5. Hindamine

Hindamisel l&htutakse vastavatest gilimnaasiumi riikliku Oppekava {iildosa sétetest.
Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jargi ja kokkuvotvalt
kursuse 16pul {ildjuhul koike hindade abil.
Koondhinde moodustavad: arvestuslikud t66d, praktilised t66d, osa iseseisvaid toid.
Hindamise eesmargiks Sillaméde Giimnaasiumis on:
e anda teavet Opilaste dpiedukusest;
e tugevdada Opilaste Opimotivatsiooni;
e suunata Opetajat Opilase Oppimise ja arengu toetamisel;
e motiveerida Opilast sihikindlamalt 6ppima;
e toetada Opilase positiivse enesehinnangu kujunemist. Samas saavad dpilased, dpetajad
ja lapsevanemad tagasisidet Oppimise tulemuslikkuse kohta ning suuniseid
edaspidiseks.

6. Fiiiisiline ja tarkavaraline opikeskkond
Informaatikaklassis on dpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) ildjuhul on igal opilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks Gpilast iihe arvuti
taga;

2) dataprojektor, interaktiivne tahvel;

3) failide salvestamise voimalus vorgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud
veebikeskkonda (sh moodle keskkonnas);

4) lisaseadmete (printeri, méalupulga) kasutamise voimalus;

5) juurdepiis infosiisteemidele (e-kool, moodle);

6) arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad;

7) klassis on sundventilatsioon, aknakatted, internetiiihend ja wi-fi;

8) ID-kaardi kasutamise voimalus (kaardilugejad);

9) korvaklapid ja mikrofonid;

10) digitaalne foto- ja videokaamera;

7. Informaatika kursused

I kursus “Infotootlus”
Opitulemused

o Teab arvuti arhitektuuri ja selle lisaseadmeid, eristab rist- ja tarkvara
o Oskab vormistada tekste MS Wordis, teab selle funktsioone

o Oskab vormistada tabeleid ja arvutada Excelis

e Teab, kuidas vormistada esitlusi korrektselt

o Koostab andmebaaseid

Oppesisu

Jrk | Teema Opitulemused Oppesisu

Kursuse 16pus Opilane:

1. | Sissejuhatus | eteab kasutatavat riistvara, | Arvutiklassi ja arvutite

arvutioppesse | tarkvara; kasutamise reeglid.
e teab arvuti moju tervisele Arvutite ajalugu.
e teab arvuti arhitektuuri Arvuti arhitektuuri alused.
e teab erinevaid lisaseadmeid Miilu siisteemid.

Lisaseadmed. Sisend ja véljund.




e 0skab Windowsi installeerida

Operatsioonisiisteemid

Tekstitootlus

e vormindab arvutiga lithemaid ja
pikemaid tekste (nt kuulutusi,
plakateid, referaate), jargides
tekstitootluse pohireegleid (suur
ja viike algustiht;

e kirjavahemaérgid, reavahetused ja
tithikud;

¢ poolpaks, kald- ja allajoonitud
kiri; iila- ja alaindeks; sdna-, rea-,
16iguvahe;

o teksti joondamine; vérvid,
joonised, pildid, tabelid);

e [eiab internetist ja kopeerib
tekstifaili erinevas formaadis
algmaterjali (tekst, pilt, tabel)
ning t66tleb neid vajaduse korral,
pidades kinni intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest;

e viitab ja taaskasutab internetist
ning muudest teabeallikatest
leitud algmaterjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

e vormindab korrektselt referaadi
jargmised osad: tiitelleht,
sissejuhatus, peatiikid,
alampeatiikid, joonised, tabelid,
kokkuvote, kasutatud kirjandus ja
lisad;

e salvestab valmis referaadi eri
formaatides (doc, docx, odt, pdf),
saadab selle e-posti teel manusena
Opetajale, laeb veebikeskkonda ja
prindib selle paberile.

Teksti sisestamine ja tootlus.
MS Word kasutamine.
Piltide ja kujundite lisamine.
WordArt kasutamine.
Matemaatikasiimbolite
kasutamine.

Tabelitootlus

e koostab etteantud andmestiku
pohjal andmetabeli,
sagedustabelid ja sobivat tiilipi
diagrammid (tulp-, sektor- voi
joondiagrammi);

e salvestab dokumendi eri
formaatides (xls, ods, pdf), pakib
faili kokku, saadab selle e-posti
teel manusena Opetajale, laeb
veebikeskkonda ja prindib selle
paberile.

Tabelite ja
koostamine.
MS Exceli kasutamine.
Andmete sisestamise reeglid.
Tabelid ja nende kujundamine.
Diagrammid.

Toolehe kujundamine.

Reada ja veerud.

diagrammide

Esitlused
arvutis

e koostab teksti, pilte ja tabeleid
sisaldava esitluse etteantud
teemal;

MS PowerPoint.
Slaidiesitluste loomine.
Teksti, piltide, tabelite,




jargmistest kriteeriumidest:

sddstlikkus;
e salvestab valmis t60 eri

selle paberile;
e |eiab internetist ja kopeerib

korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest;

hoidudes plagiaadist.

e kujundab esitluse loetavalt ja
esteetiliselt, lahtudes muu hulgas

optimaalne info hulk slaidil,
maérksonad sidusa teksti asemel,
allikatele viitamine, kujunduse

formaatides (odp, pdf, ppt, pptx)
ettendhtud kohta, saadab selle e-
posti teel manusena opetajale,
laeb veebikeskkonda ja prindib

tekstifaili voi esitlusse erinevas
formaadis algmaterjali (tekst, pilt,
tabel) ning tootleb neid vajaduse

e viitab ja taaskasutab internetist
ning muudest teabeallikatest
leitud algmaterjali korrektselt,

diagrammide ja kujundite
lisamine slaididele.

Loetelude ja tekstikastide
lisamine.

Slaidi tilesehituse ja kujunduse
muutmine.

Slaidiesitluse ettekandmine.

Il kursus “Graafika ja multimeedia”

Opitulemused
e Teab, millega tegeleb graafika ja multimeedia
e Teab autorikaitse reegleid,
e Oskab toodelda pilte, audio ja videofaile ja salvestada neid digetes formaatides
e Teab, mis on modelleerimistarkvara
Jrk | Teema Opitulemused Oppesisu
Kursuse 1opus opilane
1. Sissejuhatus | eteab, mis on multimeedia ja graafika Autorikaitse.
ainesse e teab erinevaid formaate; Millised formaatid
e jirgib autorikaitse reegleid kuuluvad meediasse ja
graafikusse.
Meedia ajalugu
2 Pilditootlus | e oskab importida pilte, muuta nende Selles kursuses kasutame

kujundada;
teha pildiefekte;

failitiiiibis;

suurust ja asendit, lisada teksti ja seda
e oskab tootada kihtidega ja filtriga ja

o salvestada joonistust sobivas

GIMP

-Avamine ja salvestamine
(erinevad formaatid)
-Tooriistakast

-Kihid, kanalid jms.
-Filtrid

-Virvid




pildistab ja/voi skaneerib fotod
arvutisse vajadusel neid toodeldes;
oskab kasutada erinevaid interneti
keskkondi isiklike piltide to6tlemiseks
ja hoiustamiseks;

koostab méarksonu ja pilte sisaldava
moistekaardi etteantud teemal;
kujundab mdistekaardi loetavalt ja
esteetiliselt, Idhtudes muu hulgas
jargmistest kriteeriumitest: marksonad
(mdisted) sidusa teksti asemel,
pildiallikatele viitamine, kujunduse
sadstlikkus;

salvestab valmis moistekaardi eri
formaatides (mdistekaardina, pildina)
ettendhtud kohta, saadab selle e-
kirjaga dpetajale, lacb
veebikeskkonda/ettekannetesse,
prindib selle paberile.

-Foto 16ikamine ja
tthendus

3. Helit66tlus oskab kasutada kdlareid ja Selles kursuses kasutame
korvaklappe; Mp3Cut online
oskab reguleerida heli tugevust ja -Avamine ja salvestamine
parameetreid; (erinevad formaadid)
impordib helifaile; -Helisalvestus
kasutab heliefekte; -Heli 16ikamine
kopeerib, 15ikab ja kustutab helifaili | “Efektid
osasid: -Heli liitmine
salvestab enda konet ja laulu, miksib
seda helifailidega;
salvestab sobivas failitiiiibis;

4 Graafika oskab kasutada AutoCad.

elemendid modelleerimistarkvara; Mis on graafika.

kavandab tooeseme;
valmistab to0eseme skeemi -
infotehnoloogilisi vahendeid
kasutades.

AutoCadi liides.
Koordinaadistik.
Kihid.

Joonise ehitus.

111 kursus “Veebikeskkond”

Opitulemused

e Oskab kasutada erinevaid interneti keskkondi Sppetdos
e Loob oma veebileht HTML-iga
e Teab, kuidas teha oma blogi

Jrk Teema

Opitulemused

Oppesisu




Kursuse 16pus Opilane:

Internet e o0skab kasutada erinevaid interneti -Infootsingu  erinevate
infoallikan keskkondi dppetdos; votete  ja  vahendite
a kaitseb enda virtuaalset identiteeti harjutamine
védrkasutuse eest, valides igale -Veebikeskkondadesse
keskkonnale uue tugeva parooli ning Kasutajaks
vahetades paroole sageli; registreerumine,
ei avalda sensitiivset infot enda ja teiste | kasutajaprofiili loomine
kohta avalikus internetis; -Oma virtuaalse
-kasutab e-posti, lisab e-kirjale manuse | identiteedi kaitsmine.
arvestades sealjuures manuse suurusega; | - Turvalise ja eetilise
on teadlik vorgusuhtlemise Interneti-kéitumise
viisakusnormidest e netiketist ja kaitub | aluste jargimine.
vastavalt nendele: -Kooli infosiisteemide ja
on teadlik internetis valitsevatest e-dppekeskkonna
ohtudest ja oskab neist hoiduda; kasutamise reeglite
laeb internetti isetehtud fotosid, koostab | J4T&MNC
neist kaarte, puzlesid;
salvestab internetist leitud pilte arvutisse
pidades kinni intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest;
viitab ja taaskasutab internetist ning
muudest teabeallikatest leitud
algmaterjali korrektselt, hoidudes
plagiaadist;
suheldes meedia vahendusel, moistab
vahendatud suhtlemise olemust ning
vastutust oma sOnade ja tegude eest.
HTML oskab koostada veebilehti, tunneb HTML.
peamisi tddvahendeid ja —votteid; HTML.i struktuur
suudab kokku panna veebilehestikke nii | Peamised tag’id
redaktorite kui sisuhaldussiisteemi abil ja
kontrollida nende vastavust standarditele;
teab protseduurse programmeerimisega
seonduvaid pohimotteid, moisteid ja
keeli ning programmeerimise olemust;
analiiiisib lihtsamaid probleeme ning
koostab nende lahendamiseks algoritme;
oskab esitada algoritme
programmeerimiskeeles ning kasutada
nende to6tlemiseks sobivat keskkonda;
Blogi teab, millised keskkonnad annavad Selles kursuses kasutame
loomine vOimalusi luua Blogi; Blogspot.com




oskab luua oma Blogi isiklikult;
kasutab HTML oma Blogis;
teab, mis on Gadgets ja Vidgets.

-Mis on Blog
-Blogi loomine
-Piis ja jalus
-Widgets

-HTML kasutamine

Internet
suhtlus- ja
tookeskon
nana

kasutab keskkonda eesti.ee;

koostab etteantud teemal teksti, pilte,
diagramme sisaldava esitluse;
taaskasutab teiste loodud teksti, pilte,
viitab oma to0s neile;

laeb iiles esitlusi veebilehele;

kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja
riigi pakutavaid infosiisteeme ning noorte
e-teenuseid;

eristab keskkondade turvatasemeid (nt
http vs https, turvasertifikaadid) ning
arvestab neid veebikeskkonda kasutades;
kasutab sotsiaalmeedia voimalusi
Oppetdos;

kasutab ratsionaalselt valitud marksonu
ning iihisjéarjehoidjaid omaloodud voi
internetist leitud sisu margendades;
kasutab rithmat6o tegemiseks
veebipohist kontoritarkvara, arvestab
kaasopilaste looduga;

-teab, kuidas teha digitallkiri.

-Isikutunnistuse
kasutamine
autentimisel
digiallkirjastamisel.
-Kodanikuportaali
eesti.ee
kasutamine
-E-teenused
-Riihmat66
-Slideshare.com,
prezi.com

ja

IV kursus “Andmebaas ja programmeerimine”

Opitulemused
Jrk | Teema Opitulemused Oppesisu
Kursuse 16pus Opilane:
1. Andmebaa | e koostab andmebaase; MS Access.
side e koostab tabeleid; to6tab | Uue andmebaasi loomine,
loomine andmebaasi andmetega; objektsiisteemi analiiiis, andmebaasi

oskab koostada paringuid

andmebaasidele kasutades .
koostamine.

MS Access;

analtiitisib andmeid

paringute abil;
kasutab avaldisi.

Kirjeldamine, andmebaasi skeemi

To6 tabelitega: viljade ja nende
omaduste méadratlemine. Tabeli
véljade lisamine, kustutamine ja
timbernimetamine. Primaarne voti.
Viline voti. Unikaalne identifikaator.
Primaarvotme viljade médratlemine.
Tabelite seostamine. Andmete




terviklikkuse kindlustamine.

T66 andmetega: Andmete
sisestamine. T60 kirjetega. Sisestatud
andmete kontroll. Andmete
sisestamine kopeerimise voi
siirdamise teel. Andmete otsimine,
sorteerimine ja filtreerimine.

Programm
eerimise
alused

e tunneb

programmeerimissiisteemi

Scratch koike pohivoimalusi ja

vahendeid;

e omandab metoodika

isedrasused programmeerimise

Opetamiseks algajatele

Scratch’i abil;

e oskab koostada dpetamiseks
vajalike ja
iilesandeid

néiteid

Prorgrammeerimiskeel Scratch.
Muutujate ja massiivide loomine ja
kasutamine.

Aritmeetika- ja loogikaavaldiste
koostamine ja kasutamine.
Protsesside juhtimise vahendid ja
pShimotted.

Valikute ja erinevat tiilipi korduste
méadramise struktuursed graafilised
plokid.

Scratch’is paralleelsete prosesside

realiseerimine.

V kursus ,,Programmeerimise alused”

Opitulemused:

omandab programmide ja algoritmide koostamise ning probleemide lahendamise
baasoskused programmjuhtimisega siisteemide abil;

saab aru andmete olemusest, nende omadustest ning nendega tdidetavatest tegevustest
algoritmides ja programmides;

omandab algoritmimise ja programmeerimise pohikontseptsioonid ja mdisted ning
oskused kavandada, koostada, siluda ja testida programme, mis koosnevad mitmest
koostoimivast liksusest (protseduurist);

kasutab skalaarandmeid ja massiive ning kirjeldab eri liiki protsesse.

Irk Teema Opitulemused Oppesisu
Kursuse 10pus Opilane:

1. | Rakenduse e eristab ja oskab kirjeldada | —Rakenduste loomise pShimdtted.
loomise rakenduste loomise | —Rakenduste loomise meetodid ja
pohimdtted pOhifaase: ilesande | vahendid.

pustitus, analiilis, disain, | —Uldotstarbelised
realisatsioon; programmeerimissiisteemid ja -
e teab ning oskab vorrelda ja | keeled.

hinnata rakenduste loomise
erinevaid vahendeid ning

—Rakendusprogrammid ja nende
arendusvahendid.

meetodeid; —Rakenduste loomise pdhifaasid:
e teab programmide loomise, | iilesande piistitus, analiiiis, disain,

tootlemise, taitmise, | realisatsioon.

silumise  ning  testimise | _programmi olemus. Programmide

pohimotteid; loomise, todtlemise ja tditmise




Opitulemused

Jrk Teema Oppesisu
Kursuse 16pus Opilane:

pohimatted.
—Programmeerimiskeeled ja -
stisteemid.
Laused ning programmiiiksused:
protseduurid,  funktsioonid ja
skriptid.
—Translaatorid: interpretaatorid ja
kompilaatorid.

2. | Algoritmimise | eteab ja mdistab konstantide, | —Algoritmide esitusviisid:

ja
programmeeri
mise alused

muutujate, massiivide ja
objektide  olemust  ning
kasutab neid otstarbekalt
algoritmides ja
programmides;

eeristab ning oskab kasutada
eri liiki operatsioone, avaldisi

ja  funktsioone  viirtuste
leidmiseks;
e tunneb ning oskab

algoritmides ja programmides

kasutada protsesside
juhtimise  vahendeid ning
kirjeldada eri liiki protsesse:
jarjestikused protsessid
(jada), tsiiklilised protsessid
(kordused), hargnevad
protsessid (valikud)  ja

paralleelprotsessid;
e oskab programmides luua ja

kasutada massiive ning
kirjeldada tiitipalgoritme
nendega: summade ja
keskmiste arvutamine,

ekstreemumite  leidmine,
otsimine ja sorteerimine;

e o0skab korraldada
programmide jaotamist
iiksusteks (protseduurideks,
funktsioonideks vOi
skriptideks) ning korraldada
nende vahel koost6dd ja
andmevahetust.

tegevusskeemid, algoritmikeeled,
programmeerimiskeeled jm.
—Andmete liigid ja organisatsioon.
—Konstandid ja muutujad.
Operatsioonid andmetega
—Avaldised ja funktsioonid.
—Protsesside liigid algoritmides ja
programmides: jarjestikused
protsessid  (jada), tsiiklilised
protsessid (kordus),
hargnevad protsessid (valik)
Korduste liigid: 16pmatu kordus,
etteantud kordamisarvuga kordus,
eel- ja jarelkontrolliga iteratiivsed
kordused.
—Massiivide pdhiomadused: nimi,
dimensioon, mootmed.

—Massiivide ~ maéiratlemine  ja
loomine. Viitamine massiivide
elementidele.

—Ttitipalgoritmid
massiividega:summade ja
keskmiste arvutamine,
ekstreemumite leidmine,

otsimine, sorteerimine jmt.
—Globaalsed ja lokaalsed andmed.
—Kasutajaliidese loomine.
—Programmide silumine ja
testimine. Programmide
vormistamine.




