Valikkursus Programmeerimine

Kursuse nimetus

Programmeerimine

Eelduskursu

Sillamde Giimnaasiumi valikaine ,,Programmeerimise
alused*

Kursuse l&biviimise aeg

G2, 1l pa

Kursuse maht

35 tundi

Kursuse eesmargid

Kursuse "Programmeerimine” eesmargid on arendada
Opilaste teadmisi ja oskusi Pythoni pdhiliste andmetitpide
(arvud, soned, tdevaartused) ja muutujate kasutamisel.
Opilased 6pivad looma ja kasutama loogilisi avaldisi,
tingimuslauseid ja tsukleid, et juhtida programmi kditumist.
Nad saavad oskuse t60delda sonesid ja kasutada jarjendeid
(masse). Kursus 0Opetab ka alamprogrammide ja
funktsioonide loomist koodi struktureerimiseks. Lisaks
mdistavad Opilased andmevahetuse aluseid ja rakendavad
oma teadmisi praktiliste programmeerimisilesannete
lahendamisel.

Kursuse dppesisu

Kursus "Pythonis programmeerimine™ keskendub dpilastele
Pythoni programmeerimise aluste dpetamisele:

1) Opilased 6pivad tundma ja kasutama Pythoni p6hilisi
andmetulipe (arvud, sdned, tbevaartused) ning
deklareerima muutujaid.

2) Kasitletakse loogilisi avaldisi, tingimuslauseid ja
tstikleid, mis vdimaldavad kirjutada keerukamaid
programme.

3) Omandatakse oskused sdnede to6tlemiseks ja jarjendite
kasutamiseks.

4) Opitakse looma ja rakendama funktsioone koodi
struktureerimiseks.

5) Kursus sisaldab praktilisi Glesandeid ja projekte, mis
arendavad probleemilahendamise ja programmeerimise
oskusi.

LAiming teiste dppeainetega

Kursus "Pythonis programmeerimine™ I6imub teiste ainetega
mitmel viisil:

Matemaatika:

Programmeerimisiilesannetes  kasutatakse —matemaatilisi
kontseptsioone ja arvutusi, mis aitavad Opilastel paremini
mdista matemaatilisi pdhimdtteid ja nende rakendusi.




Naiteks saab programmeerimises lahendada geomeetrilisi
probleeme vai analiiusida andmeid statistiliste meetoditega.

Loodusained:

Opilased saavad programmeerida simulatsioone, et
modelleerida flusikalisi, keemilisi vGi bioloogilisi protsesse.

Ndaiteks saab kirjutada programme, mis jaljendavad
loodusnahtusi voi analliiisivad keskkonnaandmeid.

Inglise keel:

Programmeerimiskursusel kasutatakse ingliskeelset
terminoloogiat ja dokumentatsiooni, mis aitab &pilastel
arendada oma tehnilist inglise keele oskust.

Opilased loevad ja télgivad ingliskeelseid materjale, mis on
vajalikud programmeerimistilesannete lahendamisel.

Kunst ja disain:

Opilased saavad arendada visuaalseid projekte, kus
programmeerimine ja disain on integreeritud.

Néiteks vdivad nad luua interaktiivseid visuaale vGi mange,
mis nduavad nii programmeerimisoskusi kui ka loovat
mdtlemist ja kunstilist kujundust.

Sotsiaalteadused:

Opilased vBivad kasutada programmeerimisoskusi andmete
kogumiseks  ja  anallisimiseks  sotsiaalteaduslikes
uurimisprojektides.

Naiteks saavad nad kirjutada programme, mis koguvad ja
analliusivad sotsiaalmeedia andmeid voi viivad l&bi kusitlusi
ja analuisivad tulemusi.

Tehnoloogia ja inseneeria:

Kursus véimaldab I6imimist teiste tehnoloogia ja inseneeria
ainete projektidega, kus programmeerimist kasutatakse
robootikas, automaatikas ja muudes tehnoloogiaga seotud
valdkondades.

Nditeks saavad Opilased kirjutada programme, mis juhivad
roboteid voi automatiseerivad tehnoloogilisi protsesse.

Oppekaigud/projektid




Opioskuste arendamine

Kursus "Programmeerimine” pakub mitmeid vdimalusi
Opioskuste arendamiseks:

Probleemide lahendamine: Opilased 6pivad lahendama
erinevaid  programmeerimisiilesandeid, mis nduavad
loogilist ~ mdtlemist ja  sustemaatilist  lahenemist
proleemidele.

Kriitiline mdtlemine: Programmeerimises tuleb sageli
analulsida ja parandada loodud lahendusi, mis arendab
Opilaste voimet hinnata oma to0 kvaliteeti ja efektiivsust.

Loovus ja innovatsioon: Opilased saavad véljendada oma
loovust, luues unikaalseid programmeerimisprojekte ja
lahendusi, mis vdivad hélmata nditeks mange, simulatsioone
vOi praktilisi tooriistu.

Koostto ja meeskonnattd: Mdned ulesanded voivad olla
grupiprojektid, mis arendavad Opilaste oskusi koostooks,
suhtlemiseks ja ideede jagamiseks teistega.

Iseseisev dppimine: Opilased dpivad ise uurima ja lahendusi
leidma, kasutades erinevaid ressursse ja dokumentatsiooni
Pythoni keele ja selle raamatukogude kohta.

Tehnoloogilised oskused: Opilased arendavad praktilisi
tehnilisi  oskusi,  sealhulgas  programmeerimiskeele
kasutamist, tarkvaraarenduse pdhimatteid ja
arvutiprogrammide loomist.

Kursuse opitulemused

Kursuse "Programmeerimine” Opitulemused hdélmavad
jargmist:

Pohjalik arusaam Pythoni pdhikontseptsioonidest ja -
struktuuridest:

Opilased omandavad teadmised Pythoni  p6hilistest
andmetddpidest (arvud, sdned, tdevéaartused), muutujatest ja
nende kasutamisest.

Programmeerimisloogika  ja  -kontrolli ~ p&himdtete
maoistmine:
Opilased 6pivad kasutama tingimuslauseid ja tsiikleid (for,

while)  programmi  kontrollimiseks ja  tingimuste
rakendamiseks.




Funktsioonide ja alamprogrammide kasutamine:

Opilased oskavad luua ja kasutada funktsioone, et korduvaid
tegevusi abstraktsemalt ja struktureeritumalt esitada.

Sdnede ja jarjendite (massiivide) to6tlemine:

Opilased arendavad oskusi sdnede manipuleerimisel ja
jarjendite kasutamisel, sealhulgas elementide lisamisel,
eemaldamisel ja sorteerimisel.

Andmevahetus ja failide késitlemine:

Opilased &pivad andmete lugemist ja kirjutamist failidest
ning moistavad andmevahetuse pohimotteid erinevate
stisteemide vahel.

Praktiliste programmeerimisprojektide labiviimine:

Opilased on vBimelised iseseisvalt kavandama ja rakendama
praktilisi  programmeerimisprojekte, mis  hdlmavad
probleemide lahendamist ja tulemuste esitamist.

Kriitiline métlemine ja veaotsing:

Opilased arendavad oskusi oma koodi hindamiseks, vigade
tuvastamiseks ja parandamiseks, edendades kriitilist
maotlemist ja tapsust.

Tehnilise dokumentatsiooni kasutamine ja tlgendamine:

Opilased 6pivad lugema ja tdlgendama Pythoni
dokumentatsiooni ning teiste programmeerimisressursside
teavet, mis on vajalik programmeerimisiilesannete
lahendamiseks.

Kursuse "Programmeerimine™ I&binud Opilased suudavad
iseseisvalt programme kirjutada, kasutades Pythoni pdhilisi
kontseptsioone nagu muutujad, tingimuslaused, tstklid,
funktsioonid ja andmetlitbid. Neil on oskus t66delda sonesid
ja jarjendeid, samuti hallata andmevahetust failide kaudu.
Opilased on valmis lahendama praktilisi
programmeerimistilesandeid, arendades samal ajal kriitilist
mdotlemist ja veaotsingu oskusi. Kursus annab neile vajalikud
teadmised ja oskused, et jatkata edasist Oppimist ja
rakendada programmeerimisoskusi erinevates kontekstides.

Hindamine sh 16pptulemuse
kujunemine

Hindamisel l&htutakse glUmnaasiumi riikliku Oppekava
Uldosa satetest.




Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt ja
kontrolltoo Opiulesannete jargi, ja kokkuvdtvalt kursuse
I6pul Gldjuhul e-portfoolio abil. E-portfoolio on personaalne
veebipdhine keskkond, millesse @pilane kogub pikema
perioodi jooksul enda tehtud t66d ja refleksioonid oma
Opikogemustest.

Hinnatakse:
1) dppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning
seonduvate padevuste olemasolu veenvat tdendamist dpilase
poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust
ning originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse mdtestamist;
5) dpilase arengut.

6) tehtud praktikatoid, tilesandeid ja kontrollt6id

Oppematerjalid

https://web.htk.tlu.ee/digitaru/programmeerimine/

Lahendus.ut.ee

Soovituslik kirjandus
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