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Kursuse eesmargid

Kursus "Programmeerimise alused” annab Opilastele
olulised teadmised ja oskused programmeerimise ajaloost,
HTML-i ja Scratchi kasutamisest ning oma veebilehe
loomisest, valmistades neid ette edasiseks Oppimiseks ja
praktilisteks programmeerimisulesanneteks.

Kursuse Gppesisu

Kursus "Programmeerimise alused” on pdnev ja praktiline
sissejuhatus programmeerimismaailma, kus keskendutakse
jargmistele teemadele:

Programmeerimise ajaloo Glevaade:

Tutvutakse programmeerimise ajaloo oluliste sindmuste ja
votmeisikutega.

Arutletakse programmeerimiskeelte evolutsiooni dle ning
nende rolli tehnoloogia arengus.

HTML-i pbhialused:

Opitakse HTML-i baaselemente, sealhulgas pealkirju, 16ike,
linke ja pilte.

Praktiliselt rakendatakse dpitut, luues lihtsaid veebilehti.
Scratchi kasutamine:

Tutvutakse Scratchi visuaalse programmeerimis
keskkonnaga.

Opitakse looma animatsioone, méinge ja interaktiivseid
lugusid Scratchi abil, arendades samal ajal loovust ja
probleemilahendusoskusi.

Oma veebilehe loomine:

Rakendatakse HTML-i ja teisi Gpitud oskusi, et luua isiklik
veebileht.




Opitakse veebilehe kujunduse ja kasutajakogemuse
pohimdtteid, luues praktilise rakenduse Opitud teadmiste
baasil.

Kursus annab Opilastele tugeva aluse programmeerimise
maailmas navigeerimiseks, arendades samal ajal nende
loomingulisi ja tehnilisi oskusi veebiarenduse valdkonnas.

L&iming teiste dppeainetega

Kursus "Programmeerimise alused” pakub vdimalust
integreerida  programmeerimise  p&hialuseid  teiste
Oppeainetega, edendades interdistsiplinaarset l&henemist ja
praktilisi oskusi.

Matemaatika: Programmeerimise ja matemaatika 16iming
vOimaldab Opilastel arendada loogilist mdtlemist ja
probleemide  lahendamise  oskusi.  Naiteks  saab
programmeerimisel kasutada matemaatilisi funktsioone ja
algoritme, et lahendada geomeetrilisi probleeme Vvoi
modelleerida reaalmaailma protsesse.

Loodusdpetus ja tehnoloogia: Scratchi ja HTML-i abil saab
uurida loodusteaduslikke kontseptsioone, nagu nditeks
keskkonnaalased andmete visualiseerimine vdi robootika ja
automaatika alased projektid. Opilased saavad luua projekte,
mis simuleerivad looduses toimuvad protsessid VvOi
automatiseerivad lihtsaid tehnilisi lahendusi.

Kunst ja disain: HTML ja Scratch pakuvad vdimalusi
loovuseks ja disainiks. Opilased saavad arendada oma
veebilehti, mis (hendavad visuaalse kunsti ja
programmeerimise. Naiteks saab luua interaktiivseid
veebilehti, kus on kasutatud visuaalset kunsti ja
animatsioone, integreerides sellega graafika, kujunduse ja
programmeerimise.

Inglise keel: Programmeerimise aluste kursus pakub
vOimalust arendada ingliskeelset sénavara ja tehnilist keelt,
mida kasutatakse programmeerimises. Opilased saavad
lugeda ja tdlkida programmeerimisega seotud tekste,
dokumente ja juhendeid, mis aitab neil arendada nii tehnilist
kui ka keeleoskust.

Sotsiaalteadused: Programmeerimise aluseid saab rakendada
sotsiaalteadustes, uurides naiteks andmete analulsi ja
infotehnoloogia m@ju tihiskonnale. Opilased saavad luua
projekte, mis analliisivad sotsiaalseid trende, statistikat ja




teavet, kasutades programmeerimistehnikaid andmete
kogumiseks ja visualiseerimiseks.

Selline 16iming mitmete dppeainetega mitte ainult ei taienda
teadmisi, vaid ka soodustab loovat mdtlemist ja
interdistsiplinaarset koostodd, valmistades Opilasi ette
tulevikuks, kus tehnoloogia ja teadus on lahutamatult seotud
igapaevaeluga.

Oppekaigud/projektid

Opioskuste arendamine

Probleemide lahendamise oskused: Programmeerimine
nduab slsteemset ja loogilist lahenemist probleemide
lahendamisele. Opilased 6pivad tuvastama probleeme,
jagama need vaiksemateks ulesanneteks ning leidma loovaid
lahendusi, kasutades programmeerimisvotteid ja -vahendeid.

Anallutilised oskused: Programmeerimise  dppimisel
arendavad Opilased vOimet analulsida andmeid, mdista
algoritme ja hinnata erinevate lahenduste tdhusust. See aitab
neil paremini mdista ja struktureerida keerukaid probleeme.

Kriitiline métlemine: Programmeerimise kaigus tuleb sageli
kontrollida ja testida loodud koodi, et tuvastada ja parandada
vigu. See arendab Opilaste kriitilise mdtlemise oskust, kuna
nad peavad hindama oma t60 kvaliteeti ja tdhusust.

Ajaplaneerimine ja organiseerimisoskused:
Programmeerimise projektide ja tlesannete téitmine nduab
head ajaplaneerimist ja organiseerimisoskusi. Opilased
Opivad, kuidas jagada oma aega efektiivselt, seada prioriteete
ja jérgida téhtaegu.

Tahelepanu detailidele: Programmeerimisel on oluline
tdhelepanu detailidele, sest vaikesed vead koodis vbivad
pbhjustada suuri probleeme. Opilased &pivad keskenduma
Uksikasjadele ja tootama tapselt ja hoolikalt.

Koostdo ja meeskonnatdd oskused: Sageli téotavad dpilased
programmeerimisprojektide kallal riihmades, mis arendab
nende koostoooskusi. Nad Opivad jagama Ulesandeid,
suhtlema efektiivselt ja lahendama konflikte, et saavutada
Uhiseid eesmérke.

Kohanemisvdime ja elukestev 8pe: Tehnoloogia ja
programmeerimiskeeled arenevad kiiresti. Opilased &pivad
kohanema uute tdoriistade ja meetoditega, mis valmistab




neid ette pidevaks Gppimiseks ja arenguks ka parast kursuse
I5ppul.

Loovus ja innovatsioon: Programmeerimine vdimaldab
Opilastel valjendada oma loovust, luues unikaalseid
lahendusi ja projekte. Nad saavad katsetada uusi ideid ja
l&henemisviise, mis arendab nende innovatsioonivdimet.

Enesedistsipliin ja iseseisev Gppimine: Programmeerimise
Oppimine nduab sageli iseseisvat t06d ja enesedistsipliini.
Opilased peavad ise otsima lahendusi probleemidele, Gppima
uut materjali ja praktiseerima oma oskusi.

Kursuse Gpitulemused

Programmeerimise ajalugu:

Opilased saavad (levaate programmeerimise ajaloo
olulisematest sindmustest ja arengutest.

Opilased tunnevad programmeerimiskeelte arengut ja
vOtmetegelasi valdkonnas.

Opilased saavad aru, kuidas programmeerimine on
mdjutanud ja muutnud tehnoloogia arengut.

HTML-i kasutamine:

Opilased oskavad kasutada HTML-i (HyperText Markup
Language) veebilehtede loomisel.

Opilased mdistavad HTML-i pdhistruktuuri ja elemente
nagu pealkirjad, 16igud, lingid ja pildid.

Opilased loovad ja kujundavad lihtsaid veebilehti, kasutades
HTML-i.

Scratchi kasutamine:

Opilased  oskavad  kasutada  Scratchi  visuaalset
programmeerimiskeskkonda.

Opilased loovad animatsioone, minge ja interaktiivseid
lugusid Scratchi abil.

Opilased rakendavad loogilist métlemist ja algoritmide
koostamist Scratchis projektide loomiseks.

Kursuse "Programmeerimise alused" I8petanud Gpilased
valdavad programmeerimise ajalugu, oskavad luua
veebilehti HTML-is, arendada projekte Scratchis ning on
omandanud kriitilise m&tlemise, probleemide lahendamise ja
loovuse oskused. Nad suudavad iseseisvalt luua lihtsaid




programme ja to6tada meeskonnas, olles valmis edasiseks
Oppimiseks ja praktilisteks programmeerimistilesanneteks.

Hindamine

Hindamisel lahtutakse gimnaasiumi riikliku Gppekava
uldosa satetest.

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt ja
kontrolltd6 Opillesannete jargi, ja kokkuvotvalt kursuse
I6pul uldjuhul e-portfoolio abil. E-portfoolio on personaalne
lokaalsebipdhine keskkond, millesse Gpilane kogub pikema
perioodi jooksul enda tehtud t6dd ja refleksioonid oma
Opikogemustest.

Hinnatakse:
1) dppe plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning
seonduvate padevuste olemasolu veenvat tdendamist dpilase
poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust
ning originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;
5) dpilase arengut;

6) tehtud praktikatdid, ulesandeid ja kontrolltdid

Oppematerjalid

Ise tehtud materjalid

Soovituslik kirjandus

Digibpik 1, 2, 3 kooliastmele

https://progetiiger.ee/tool/99/informaatika-digiopikud-i-ja-
ii-kooliastmele

https://progetiiger.ee/tool/106/informaatika-valikkursused-
iii-kooliastmele
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