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Valikkursus Programmeerimise alused

Kursuse nimetus

Programmeerimise alused

Eelduskursus

PROK, SG valikkursus ,Informaatika alused ja ,,UPT
Informaatikas*

Kursuse labiviimise aeg

G2, I pa

Kursuse maht

20 tundi * 70 min + 2 tundi iseseisvat t60d

Kursuse eesmargid

Kursus "Programmeerimise alused” annab Opilastele
olulised teadmised ja oskused programmeerimise ajaloost,
HTML-i ja Scratchi kasutamisest ning oma veebilehe
loomisest, valmistades neid ette edasiseks Oppimiseks ja
praktilisteks programmeerimistlesanneteks.

Kursuse luhikirjeldus
(Oppetegevus)

Kursus "Programmeerimise alused” on pdnev ja praktiline
sissejuhatus programmeerimismaailma, kus keskendutakse
jargmistele teemadele:

Programmeerimise ajaloo tlevaade:

Tutvutakse programmeerimise ajaloo oluliste siindmuste ja
votmeisikutega.

Arutletakse programmeerimiskeelte evolutsiooni le ning
nende rolli tehnoloogia arengus.

HTML-i pbhialused:

Opitakse HTML-i baaselemente, sealhulgas pealkirju, 18ike,
linke ja pilte.

Praktiliselt rakendatakse Opitut, luues lihtsaid veebilehti.
Scratchi kasutamine:

Tutvutakse Scratchi visuaalse programmeerimis
keskkonnaga.

Opitakse looma animatsioone, mange ja interaktiivseid
lugusid Scratchi abil, arendades samal ajal loovust ja
probleemilahendusoskusi.

Oma veebilehe loomine:

Rakendatakse HTML-i ja teisi Opitud oskusi, et luua isiklik
veebileht.

Opitakse veebilehe kujunduse ja kasutajakogemuse
pohimotteid, luues praktilise rakenduse Opitud teadmiste
baasil.
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Kursus annab Opilastele tugeva aluse programmeerimise
maailmas navigeerimiseks, arendades samal ajal nende
loomingulisi ja tehnilisi oskusi veebiarenduse valdkonnas.

L&iming teiste dppeainetega

Kursus "Programmeerimise alused" pakub v&imalust
integreerida  programmeerimise  pOhialuseid  teiste
Oppeainetega, edendades interdistsiplinaarset lahenemist ja
praktilisi oskusi.

Matemaatika: Programmeerimise ja matemaatika l8iming
vOimaldab d&pilastel arendada loogilist médtlemist ja
probleemide  lahendamise  oskusi.  Naiteks  saab
programmeerimisel kasutada matemaatilisi funktsioone ja
algoritme, et lahendada geomeetrilisi probleeme Vvdi
modelleerida reaalmaailma protsesse.

Loodusdpetus ja tehnoloogia: Scratchi ja HTML-i abil saab
uurida loodusteaduslikke kontseptsioone, nagu naiteks
keskkonnaalased andmete visualiseerimine v0i robootika ja
automaatika alased projektid. Opilased saavad luua projekte,
mis simuleerivad looduses toimuvad protsessid VvOi
automatiseerivad lihtsaid tehnilisi lahendusi.

Kunst ja disain: HTML ja Scratch pakuvad véimalusi
loovuseks ja disainiks. Opilased saavad arendada oma
veebilehti, mis Uhendavad visuaalse kunsti ja
programmeerimise. Na&iteks saab luua interaktiivseid
veebilehti, kus on kasutatud visuaalset kunsti ja
animatsioone, integreerides sellega graafika, kujunduse ja
programmeerimise.

Inglise keel: Programmeerimise aluste kursus pakub
vBimalust arendada ingliskeelset sGnavara ja tehnilist keelt,
mida kasutatakse programmeerimises. Opilased saavad
lugeda ja tdlkida programmeerimisega seotud tekste,
dokumente ja juhendeid, mis aitab neil arendada nii tehnilist
kui ka keeleoskust.

Sotsiaalteadused: Programmeerimise aluseid saab rakendada
sotsiaalteadustes, uurides néiteks andmete analliusi ja
infotehnoloogia mdju ihiskonnale. Opilased saavad luua
projekte, mis analliisivad sotsiaalseid trende, statistikat ja
teavet, kasutades programmeerimistehnikaid andmete
kogumiseks ja visualiseerimiseks.

Selline 16iming mitmete dppeainetega mitte ainult ei taienda
teadmisi, vaid ka soodustab loovat mdtlemist ja
interdistsiplinaarset koost6dd, valmistades Opilasi ette
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tulevikuks, kus tehnoloogia ja teadus on lahutamatult seotud
igapéevaeluga.

Oppekaigud/projektid

Opioskuste arendamine

Probleemide lahendamise oskused: Programmeerimine
nduab slsteemset ja loogilist lahenemist probleemide
lahendamisele. Opilased &pivad tuvastama probleeme,
jagama need vaiksemateks tlesanneteks ning leidma loovaid
lahendusi, kasutades programmeerimisvétteid ja -vahendeid.

Analudtilised oskused: Programmeerimise  dppimisel
arendavad Opilased v@imet anallisida andmeid, mdista
algoritme ja hinnata erinevate lahenduste tbhusust. See aitab
neil paremini madista ja struktureerida keerukaid probleeme.

Kriitiline motlemine: Programmeerimise kaigus tuleb sageli
kontrollida ja testida loodud koodi, et tuvastada ja parandada
vigu. See arendab Opilaste kriitilise motlemise oskust, kuna
nad peavad hindama oma t66 kvaliteeti ja tdhusust.

Ajaplaneerimine ja organiseerimisoskused:
Programmeerimise projektide ja Glesannete taitmine nduab
head ajaplaneerimist ja organiseerimisoskusi. Opilased
dpivad, kuidas jagada oma aega efektiivselt, seada prioriteete
ja jargida téhtaegu.

Tahelepanu detailidele: Programmeerimisel on oluline
tdhelepanu detailidele, sest véikesed vead koodis vdivad
pdhjustada suuri probleeme. Opilased &pivad keskenduma
uksikasjadele ja tootama tapselt ja hoolikalt.

Koostdo ja meeskonnat6d oskused: Sageli tootavad dpilased
programmeerimisprojektide kallal riihmades, mis arendab
nende koostodoskusi. Nad Opivad jagama Ulesandeid,
suhtlema efektiivselt ja lahendama konflikte, et saavutada
uhiseid eesmérke.

KohanemisvGime ja elukestev ©Ope: Tehnoloogia ja
programmeerimiskeeled arenevad kiiresti. Opilased 6pivad
kohanema uute tooriistade ja meetoditega, mis valmistab
neid ette pidevaks dppimiseks ja arenguks ka pérast kursuse

I16ppu.

Loovus ja innovatsioon: Programmeerimine voimaldab
Opilastel valjendada oma loovust, luues unikaalseid
lahendusi ja projekte. Nad saavad katsetada uusi ideid ja
l&henemisviise, mis arendab nende innovatsioonivdimet.
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Enesedistsipliin ja iseseisev dppimine: Programmeerimise
Oppimine nduab sageli iseseisvat t06d ja enesedistsipliini.
Opilased peavad ise otsima lahendusi probleemidele, ppima
uut materjali ja praktiseerima oma oskusi.

Kursuse Gpitulemused (konkreetne
kursus)

Programmeerimise ajalugu:

Opilased saavad (Ulevaate programmeerimise ajaloo
olulisematest sindmustest ja arengutest.

Opilased tunnevad programmeerimiskeelte arengut ja
vBtmetegelasi valdkonnas.

Opilased saavad aru, kuidas programmeerimine on
mdjutanud ja muutnud tehnoloogia arengut.

HTML-i kasutamine:

Opilased oskavad kasutada HTML-i (HyperText Markup
Language) veebilehtede loomisel.

Opilased moistavad HTML-i pdhistruktuuri ja elemente
nagu pealkirjad, 16igud, lingid ja pildid.

Opilased loovad ja kujundavad lihtsaid veebilehti, kasutades
HTML-i.

Scratchi kasutamine:

Opilased  oskavad  kasutada  Scratchi  visuaalset
programmeerimiskeskkonda.

Opilased loovad animatsioone, minge ja interaktiivseid
lugusid Scratchi abil.

Opilased rakendavad loogilist mdtlemist ja algoritmide
koostamist Scratchis projektide loomiseks.

Hindamine sh I6pptulemuse
kujunemine

Hindamisel ldhtutakse Sillamde Glmnaasiumi Oppekava
uldosa sétetest.

Valikkursust ,,Programmeerimise alused* hinnatakse
Sillam&e Gimnaasiumis protsendilisel skaalal l&htudes
Opilaste teadmiste ja oskuste tasemest. Sellise hindamise
eesmark on anda selgemat, Oiglasemat ja sisulisemat
tagasisidet Opitulemuste saavutamise kohta. Hindamine
tugineb vastavalt riiklikus Oppekavas ja kooli ainekavas
méératletud Opitulemustele ning hindamiskriteeriumitele
alljargneva protsendilise skaala alusel.

Protsendiline hindamisskaala, dpilane:
90-100% — saavutas koik voi peaaegu koik Opivaljundid
vdga hea arusaamine juures, lahendused on tdpsed ja
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loogilised, Opilasel on oskus rakendada teadmisi uutes
olukordades.

75-89% — saavutas enamiku Opivéljundeid; teadmised on
korrektsed ja oskused valdavalt tasemel, kuigi esinevad
uksikud ebatapsused keerukamates tlesannetes

51-74% — saavutas osaliselt Gpivaljundid; saab ainest aru,
kuid esinevad margatavad vead vOi ebatdpsused
lahenduskaigus

< 50% - ei saavutanud ndutud Gpivaljundeid; arusaamine
kéasitletud teemadest on puudulik ning esinevad olulised vead
lahendustes

Valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt ja kontrolltd6
Opillesannete jargi, ja kokkuvotvalt kursuse 16pul Gldjuhul
e-portfoolio  abil.  E-portfoolio on  personaalne
lokaalsebipdhine keskkond, millesse dpilane kogub pikema
perioodi jooksul enda tehtud t60d ja refleksioonid oma
Opikogemustest.

Hinnatakse:
1) 6ppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettenahtud Opitulemuste saavutamist ning
seonduvate padevuste olemasolu veenvat tbendamist dpilase
poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust
ning originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;
5) Opilase arengut;

6) tehtud praktikatoid, tlesandeid ja kontrolltdid

Kursusehinde moodustavad 3 kontrollt66d:

1) Esitlus + Esinemine (Programmeerimiskeeled)
2) HTML-i pbhiteadmiste rakendamine
3) Veebilehe loomine HTML-iga + Suuline vastus

Tapsem hindamismudel on Opilastele alati kattesaadav
Stuudiumi kaudu Gppeaine info alt. Lisaks tutvustab dpetaja
hindamispdhimatteid kursuse esimeses tunnis ning enne iga
olulisemat hinnatavat t66d, et tagada Opilastele selgus ja
diglane ootuste mdistmine.
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Oppematerjalid

GoogleDrive

Soovituslik Kirjandus

Digidpik 1, 2, 3 kooliastmele

https://progetiiger.ee/tool/99/informaatika-digiopikud-i-ja-
ii-kooliastmele

https://progetiiger.ee/tool/106/informaatika-valikkursused-
ili-kooliastmele

Kursuse véljund (16pptulemus
mitme kursuse korral)

Kursuse "Programmeerimise alused” I8petanud &pilased
valdavad programmeerimise ajalugu, oskavad luua
veebilehti HTML-is, arendada projekte Scratchis ning on
omandanud kriitilise mdtlemise, probleemide lahendamise ja
loovuse oskused. Nad suudavad iseseisvalt luua lihtsaid
programme ja tootada meeskonnas, olles valmis edasiseks
dppimiseks ja praktilisteks programmeerimistlesanneteks.



https://progetiiger.ee/tool/99/informaatika-digiopikud-i-ja-ii-kooliastmele
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