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Kursuse nimetus

Programmeerimine

Eelduskursu

SG valikkursus ,,Programmeerimise alused*

Kursuse ldbiviimise aeg

G2, Il pa

Kursuse maht

20 tundi * 75 min + 2 tundi iseseisvat tood

Kursuse eesmérgid

Kursuse "Programmeerimine" eesmérgid on arendada
Opilaste teadmisi ja oskusi Pythoni pohiliste andmetiilipide
(arvud, sOned, tdoevddrtused) ja muutujate kasutamisel.
Opilased dpivad looma ja kasutama loogilisi avaldisi,
tingimuslauseid ja tsiikleid, et juhtida programmi kéitumist.
Nad saavad oskuse toodelda sonesid ja kasutada jarjendeid
(masse). Kursus Opetab ka alamprogrammide ja
funktsioonide loomist koodi struktureerimiseks. Lisaks
moistavad Opilased andmevahetuse aluseid ja rakendavad
oma teadmisi praktiliste programmeerimisiilesannete
lahendamisel.

Kursuse lithikirjeldus
(Oppetegevus)

Kursus "Pythonis programmeerimine" keskendub Opilastele
Pythoni programmeerimise aluste dpetamisele:

1) Opilased dpivad tundma ja kasutama Pythoni pdhilisi
andmetiiiipe (arvud, sdned, tdevédrtused) ning
deklareerima muutujaid.

2) Kasitletakse loogilisi avaldisi, tingimuslauseid ja
tstikleid, mis voimaldavad kirjutada keerukamaid
programme.

3) Omandatakse oskused sonede tootlemiseks ja jarjendite
kasutamiseks.

4y Opitakse looma ja rakendama funktsioone koodi
struktureerimiseks.

5) Kursus sisaldab praktilisi iilesandeid ja projekte, mis
arendavad probleemilahendamise ja programmeerimise
oskusi.

Ldiming teiste dppeainetega

Kursus "Programmeerimine" 16imub teiste ainetega mitmel
viisil:
Matemaatika:

Programmeerimisiilesannetes  kasutatakse = matemaatilisi
kontseptsioone ja arvutusi, mis aitavad Opilastel paremini
moista matemaatilisi pohimotteid ja nende rakendusi.

Niiteks saab programmeerimises lahendada geomeetrilisi
probleeme voi analiiiisida andmeid statistiliste meetoditega.

Loodusained:




KEHTESTATUD
direktori 01.09.2026 késkkirjaga nr 1-2/26/35
Sillamie Giimnaasiumi dppekava lisa

Opilased saavad programmeerida simulatsioone, et
modelleerida fliiisikalisi, keemilisi v4i bioloogilisi protsesse.

Niiteks saab kirjutada programme, mis jdljendavad
loodusnihtusi voi analiiiisivad keskkonnaandmeid.

Inglise keel:

Programmeerimiskursusel kasutatakse ingliskeelset
terminoloogiat ja dokumentatsiooni, mis aitab Opilastel
arendada oma tehnilist inglise keele oskust.

Opilased loevad ja tdlgivad ingliskeelseid materjale, mis on
vajalikud programmeerimisiilesannete lahendamisel.

Kunst ja disain:

Opilased saavad arendada visuaalseid projekte, kus
programmeerimine ja disain on integreeritud.

Naiteks voivad nad luua interaktiivseid visuaale voi ménge,
mis nduavad nii programmeerimisoskusi kui ka loovat
motlemist ja kunstilist kujundust.

Sotsiaalteadused:

Opilased vdivad kasutada programmeerimisoskusi andmete
kogumiseks  ja  analiiisimiseks  sotsiaalteaduslikes
uurimisprojektides.

Naiteks saavad nad kirjutada programme, mis koguvad ja
analiiiisivad sotsiaalmeedia andmeid vdi viivad 1abi kiisitlusi
ja analiiisivad tulemusi.

Tehnoloogia ja inseneeria:

Kursus voimaldab 16imimist teiste tehnoloogia ja inseneeria
ainete projektidega, kus programmeerimist kasutatakse
robootikas, automaatikas ja muudes tehnoloogiaga seotud
valdkondades.

Naiteks saavad Opilased kirjutada programme, mis juhivad
roboteid vO1 automatiseerivad tehnoloogilisi protsesse.

Oppekiigud/projektid

Opioskuste arendamine

Kursus "Programmeerimine" pakub mitmeid vdimalusi
opioskuste arendamiseks:
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Probleemide lahendamine: Opilased dpivad lahendama
erinevaid programmeerimisiilesandeid, mis nduavad
loogilist ~ motlemist ja  siistemaatilist  ldhenemist
proleemidele.

Kriitiline mdtlemine: Programmeerimises tuleb sageli
analiiiisida ja parandada loodud lahendusi, mis arendab
Opilaste vOoimet hinnata oma t60 kvaliteeti ja efektiivsust.

Loovus ja innovatsioon: Opilased saavad viljendada oma
loovust, luues unikaalseid programmeerimisprojekte ja
lahendusi, mis vdivad hdlmata néiteks méinge, simulatsioone
vOi praktilisi tooriistu.

Koostd6 ja meeskonnatdd: Moned iilesanded vdivad olla

grupiprojektid, mis arendavad Opilaste oskusi koostdoks,
suhtlemiseks ja ideede jagamiseks teistega.

Iseseisev dppimine: Opilased dpivad ise uurima ja lahendusi
leidma, kasutades erinevaid ressursse ja dokumentatsiooni
Pythoni keele ja selle raamatukogude kohta.

Tehnoloogilised oskused: Opilased arendavad praktilisi
tehnilisi ~ oskusi,  sealhulgas  programmeerimiskeele
kasutamist, tarkvaraarenduse pOhimdtteid ja
arvutiprogrammide loomist.

Kursuse opitulemused (konkreetne
kursus)

Kursuse "Programmeerimine" Opitulemused hdlmavad
jargmist:

Pohjalik arusaam Pythoni pdhikontseptsioonidest ja -
struktuuridest:

Opilased omandavad teadmised Pythoni pdhilistest
andmetiilipidest (arvud, soned, tdeviirtused), muutujatest ja
nende kasutamisest.

Programmeerimisloogika ~ ja  -kontrolli ~ pdhimdtete
moistmine:

Opilased dpivad kasutama tingimuslauseid ja tsiikleid (for,
while)  programmi  kontrollimiseks ja  tingimuste
rakendamiseks.

Funktsioonide ja alamprogrammide kasutamine:

Opilased oskavad luua ja kasutada funktsioone, et korduvaid
tegevusi abstraktsemalt ja struktureeritumalt esitada.

Sonede ja jarjendite (massiivide) tootlemine:
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Opilased arendavad oskusi sdnede manipuleerimisel ja
jarjendite kasutamisel, sealhulgas elementide lisamisel,
eemaldamisel ja sorteerimisel.

Andmevahetus ja failide késitlemine:

Opilased dpivad andmete lugemist ja kirjutamist failidest
ning moistavad andmevahetuse pohimdtteid erinevate
siisteemide vahel.

Praktiliste programmeerimisprojektide ldbiviimine:

Opilased on vdimelised iseseisvalt kavandama ja rakendama
praktilisi  programmeerimisprojekte, mis  hdlmavad
probleemide lahendamist ja tulemuste esitamist.

Kfriitiline motlemine ja veaotsing:

Opilased arendavad oskusi oma koodi hindamiseks, vigade
tuvastamiseks ja parandamiseks, edendades kriitilist
motlemist ja tépsust.

Tehnilise dokumentatsiooni kasutamine ja tdlgendamine:

Opilased opivad lugema ja tdlgendama Pythoni
dokumentatsiooni ning teiste programmeerimisressursside
teavet, mis on vajalik programmeerimisiilesannete
lahendamiseks.

Hindamine sh Iopptulemuse
kujunemine

Hindamisel ldhtutakse Sillamde Gilimnaasiumi Oppekava
tildosa sétetest.

Valikkursust ,,Programmeerimine” hinnatakse Sillamie
Gilimnaasiumis protsendilisel skaalal ldhtudes Opilaste
teadmiste ja oskuste tasemest. Sellise hindamise eesmérk on
anda selgemat, Oiglasemat ja sisulisemat tagasisidet
Opitulemuste saavutamise kohta. Hindamine tugineb
vastavalt riiklikus 0ppekavas ja kooli ainekavas méaratletud
Opitulemustele ning hindamiskriteeriumitele alljdrgneva
protsendilise skaala alusel.

Protsendiline hindamisskaala, opilane:

90-100% — saavutas kdik voi peaaegu kdik Opiviljundid
viga hea arusaamine juures, lahendused on tipsed ja
loogilised, Opilasel on oskus rakendada teadmisi uutes
olukordades.

75-89% — saavutas enamiku Opivéljundeid; teadmised on
korrektsed ja oskused valdavalt tasemel, kuigi esinevad
iiksikud ebatidpsused keerukamates iilesannetes
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51-74% — saavutas osaliselt Opiviljundid; saab ainest aru,
kuid esinevad mairgatavad vead vOi ebatdpsused
lahenduskaigus

< 50% — ei saavutanud ndutud Opivéljundeid; arusaamine
kasitletud teemadest on puudulik ning esinevad olulised vead
lahendustes

Valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt ja kontrolltoo
Opiiilesannete jirgi, ja kokkuvotvalt kursuse 16pul iildjuhul
e-portfoolio abil. E-portfoolio on personaalne veebipohine
keskkond, millesse dpilane kogub pikema perioodi jooksul
enda tehtud t66d ja refleksioonid oma dpikogemustest.

Hinnatakse:
1) dppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning
seonduvate padevuste olemasolu veenvat toendamist dpilase
poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust
ning originaalsust;

4) opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;
5) Opilase arengut.

6) tehtud praktikatdid, tilesandeid ja kontrolltoid

Kursusehinde moodustavad 5 testid ja iilesanded
lahendus.ut.ee keskkonnas:

1) Test 1. Sissejuhatus
2) Test 2. Tingimuslause
3) Test 3. Tsiikkel

4) Test 4. Jirjend

5) Test 5. Funktsioon

6) Miinimum 14 iil. 28st

Tédpsem hindamismudel on Opilastele alati kéattesaadav
Stuudiumi kaudu dppeaine info alt. Lisaks tutvustab dpetaja
hindamispdhimdtteid kursuse esimeses tunnis ning enne iga
olulisemat hinnatavat t66d, et tagada Opilastele selgus ja
diglane ootuste mdistmine.

Oppematerjalid

https://web.htk.tlu.ee/digitaru/programmeerimine/
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Lahendus.ut.ee

Soovituslik kirjandus

Programmeerimine

https://web.htk.tlu.ee/digitaru/programmeerimine/

Kursuse viljund (16pptulemus
mitme kursuse korral)

Kursuse "Programmeerimine" lédbinud Opilased suudavad
iseseisvalt programme kirjutada, kasutades Pythoni pdhilisi
kontseptsioone nagu muutujad, tingimuslaused, tsiiklid,
funktsioonid ja andmetiitibid. Neil on oskus téodelda sonesid
ja jarjendeid, samuti hallata andmevahetust failide kaudu.
Opilased on valmis lahendama praktilisi
programmeerimisiilesandeid, arendades samal ajal kriitilist
motlemist ja veaotsingu oskusi. Kursus annab neile vajalikud
teadmised ja oskused, et jitkata edasist Oppimist ja
rakendada programmeerimisoskusi erinevates kontekstides.




